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Glosario

- ETAPAINICIAL.

- Iniciacion al mundo del pintado (Clases 1y 2):

o Elementos basicos, conoce tus herramientas.

Se ensefara al incipiente pintor/a qué necesita para comenzar su aventura y
eliminar de su vida esa marea gris e inconclusa, cuales son los mejores
elementos para comenzar, y que arranque de un modo cémodo, y sin
presiones.

o Montaje, lo esencial.

Se mostrara a los alumnos qué materiales y herramientas minimas precisan
para montar miniaturas de forma satisfactoria y natural.

o Pinturas, lo inicial.

Los alumnos conoceran qué son las pinturas, en qué consisten, como tratarlas,
como usarlas, y como conservarlas. También se les introducira en el mundo de
los pinceles, con sus partes, tipos de pinceles, numeracion, y consejos de
conservacion y limpieza.

o Primeros pasos, tu puesto de pintura.

Entendemos que no todos pueden tener una gran mesa dedicada solo a pintar
minis, pero dentro de todas las posibilidades, los alumnos aprenderan a tener
una postura correcta para pintar, qué luz emplear, y qué medidas de
ordenacion y seguridad podrian llevar a cabo

o Empecemos a pintar:
» Montado de miniaturas:

e Conoce las herramientas.

El/la alumno/a conocerd de primera mano como usar las herramientas de
montaje basicas: Los alicates de corte, la cuchilla de precision, y las lijas y
limas.

¢ Preparacion del montaje, completo, o parcial.

Este proceso ayudara a que el incipiente artista aprenda a gestionar si quiere
montar la miniatura totalmente, o si bien prefiere dejar algunas partes sueltas



para que le ayude posteriormente a que el proceso de pintado sea mas
cémodo y eficiente.

e Tipos de pegamento, rebabas, posabilidad de la
miniatura.

A la hora de pegar o soldar una miniatura, el alumno aprenderd que existen
diferentes métodos, y diferenciar entre el uso del superglue, la soldadura
plastica, y con ello, como preparar la figura para variar su pose. Este ultimo
paso es posible en especial con las minis de GW, que permite flexibilidad, y
crear dinamismo entre diferentes figuras.

e Técnicas de relleno, pastas y masillas,
reparacion.

En ocasiones, las miniaturas pueden sufrir golpes, o tener huecos debido a la
pose o0 al mal ensamblaje. Por ello, saber como usar estos elementos no le
sera desconocido al alumno/a tras este paso en la clase. Moldear, rellenar,
incluso conocer la naturaleza de estos materiales y saber cuando cortar y lijar
sera parte de la estructura de este madulo.

= Imprimacion, la base:

e Tipos de imprimacion. Pincel, spray, aerografo.

En este apartado, se ensefiara al alumno/a a conocer qué es la pintura de
imprimacion, su consistencia, y sus tres formas de aplicarla.

¢ Imprimacioén negra, gris, y blanca.

Dentro de la imprimacion existen los tres tonos basicos, negro, gris y blanco, y
se le explicard al alumno/a las diferencias y pros y contras de usar los tres
tonos.

e Doble imprimacion, el inicio de las luces y
sombras.

Este modulo consiste en ensefar al alumno/a el cémo, a través de una
imprimacién con distintos tonos, ayuda a los siguientes colores a transmitir
luces y sombras desde un primer momento.



= Pintando tu primera unidad:

e Esquema de color, como empezar.

Elegir los colores de tu miniatura es importante, desde este punto se ayudara al
participante a elegir su primer esquema de color, en cuestibn de sus
preferencias, gustos, y combinacion basica de colores.

e Capabase, luces y sombras.

Este modulo consiste en ensefiar al alumno/a a saber como empezar a tratar
sus miniaturas con estos tres conceptos basicos, y poder combinar colores y
comprender la teoria del color. Esta base es ideal para desarrollar mas técnicas
y trucos.

e Tintado: Lavados y sombreados.

En esta técnica basica, se ensefia a los participantes a crear una definicion y
profundidad en la miniatura gracias a los lavados y las tintas. Se dara una
introduccién breve al mundo de las tintas antes de profundizar.

- Primeras técnicas (Clase 3):

o Paleta humeda, su versatilidad y su uso:

Se introducira al participante en como funciona la paleta himeda, y cuan util
puede ser en el hobby, cédmo conservarla, usarla y pequefios trucos
introductorios, para aprender a dominarla.

* Mezclando colores, diferencia entre subir y bajar
tonos y subir y bajar saturacion.

La paleta himeda permite crear mezclas interesantes y utiles a la hora de
pintar y crear colores. Se ensefara a los participantes a crear las primeras
mezclas y a empezar a dominar las proporciones.

= Diluye tus pinturas!

Un punto esencial, que es la base de muchas técnicas de aqui en adelante. Al
alumno/a se le dara un conocimiento inicial con el que podra desarrollar y tratar
cualquier dilucion, como base a nuevas técnicas mas avanzadas.



= Tus primeras veladuras, el camino hacia el progreso y
el difuminado.

Diluir las pinturas permite crear transiciones, mezclas, que los colores hagan
pasos entre ellos que no queden tan bruscos. Los participantes aprenderan la
base para que aprendan cémo funcionan los resultados de diluir las pinturas, y
con ello, dar el paso a nuevas técnicas.

o El pincel seco, ese gran aliado:

Se les ensefiara a los participantes las bases de esta técnica basica, pero bien
avenida y util. Qué tipos de pincel usar, y como aplicarlo.

= Aprendiendo a hacer luces con el pincel seco.

A través de una pequefia préactica, los participantes aprenderan a aplicar luces
mediante el pincel seco, los pros y contras que conllevan, y las alternativas que
pueden emplear, para dar paso a ideas creativas.

= Weathering basico y el pincel seco.

Gracias a las anteriores nociones, nuestros alumnos ahora pueden empezar a
aplicar una nueva técnica que se basa en una del recién adquirido
conocimiento sobre el pincel seco con nuevos movimientos e ideas.

= Capas base con pincel seco, el inicio del estilo
Grimdark y los desgastes.

El pincel seco tiene mas aplicaciones, en este apartado, ensefiaremos a los
participantes del curso a crear una capa base con pincel seco, que combinada
con lo anteriormente aprendido, introduciremos al alumno/a en el estilo
GrimDark, muy usado en Warhammer 40k, y otras teméticas oscuras (Batman,
Chtulhu, etc)

*» Reciclaje de pinceles para pincel seco, diversos
trucos.

En el hobby hay que saber reutilizar y aprovechar todos los elementos
disponibles. Por ello, ensefiaremos a los alumnos/as a reaprovechar los
pinceles usados para el pincel seco, y otros trucos.

o Luces basicas, técnica del canteado.

Se ensefiara en este médulo de forma introductorio como resaltar partes de la
mini mediante primeras luces y el método del canteado.



o Tintas, un mundo aparte.

El participante aprendera en mas profundidad en qué consisten las tintas, sus
diferentes variaciones, y en qué emplearlas.

= Mas alla de un simple lavado, uso de tintas para
sombrear mediante colores complementarios.

Habiamos ensefado anteriormente una introduccion a la teoria del color, ahora
profundizaremos con los colores complementarios, y el uso de tintas para
sombrear, no solo con lavados.

» Filtros, lo ideal para un vehiculo.

Los filtros son todo lo contrario a los lavados, no difuminas o aplicas
profundidad, si no que apagas la capa principal o las luces. A veces es muy (Util
para darle desgaste, o cohesion de color. Se ensefiard como hacerlo a los
alumnos/as.

= Buscando un tono propio.

El participante ya tiene los conocimientos que ha adquirido anteriormente con
la paleta himeda, mezclas propias y las diluciones, y con ello, ya puede buscar
un tono propio de tinta para aplicarlo a lo que necesite 0 mas le guste.

o Metalizados, como tratarlos.

Los colores metalizados son diferentes a los colores mate habituales, por ello
requieren de una seccion propia.

* Lucesy sombras de metalizados.

La naturaleza propia de los colores metalizados, y como reaccionan a la luz,
requiere que el participante aprenda a usarlos correctamente, y al tener esta
base, puede pasar al siguiente paso.

= Entendiendo los pigmentos metalicos.

Se ensefia a los alumnos/as cémo funcionan los pigmentos de los colores
metalizados, y como se comportan a diferencia de los colores mate, y por lo
tanto su dilucion se trata de forma diferente.

= Pincel seco con metalizados.

Una clase sencilla, pero elemental de como emplear el pincel seco previamente
aprendido con colores metalizados para luces, desgastes, o un weathering mas
agresivo, en funcion del gusto del duefio de la mini.



= Lavados para metalizados, colores afines al metal.

No todas las tintas son ideales para los colores metalizados, es preciso que los
alumnos/as aprendan a saber qué tonos y colores son los mas ideales para
cada metalizado, y con ello, desarrollar alternativas creativas con el tiempo.

o Barniz.
= Lo esencial.

En esta seccion ensefiaremos qué es el barniz y su importancia en el mundo
del hobby para la proteccién de las figuras.

» Tipos de barniz, aplicacion.

No todos los barnices son iguales, en funcién de su tipo, podemos encontrar
desde tonos mates hasta satinados, pasando por brillantes y efecto cristal, y las
aplicaciones que son iguales que en la pintura: Pincel, spray y aerografo.

- Decoracion y pintado de peanas (Clase 4).

Las peanas visten, no cabe duda, en esta nueva clase, los alumnos/as
aprenderan a decorarlas, darles un buen resultado, y divertirse con esta parte
esencial del hobby.

o Elementos de la peana, escenografia reducida.
= Tratamiento de arena, rocas, y otros elementos
minerales.

Las piedras y arena son elementos muy comunes, pero estos materiales
pueden ser sustituidos por otros. En esta seccion ensefiamos qué usar, y cOmo
adherirlo a la miniatura, mediante técnicas sencillas, y otras mas avanzadas,
pero mas interesantes.

= Mezclas personalizadas.

Aqui el alumno/a tendra una nocion basica de como mezclar elementos de
escenografia basicos para crear su propia textura. Mediante una iniciativa y
toque personal que va a ir desarrollando, exploraremos formas de crear
terrenos en la peana.

= ;Pintar arenay rocas, eso se puede hacer?

Muchos dirian que no, pero los que conocen el arte y el hobby diran
perfectamente que es asi. Ensefiaremos en este médulo a tratar el terreno a la
hora de pintarlo.

*» Elementos naturales, y elementos artificiales.



Aqui se mostraran las diferentes opciones de la decoracién de la peana, con
elementos naturales, como el césped artificial, vegetacion y flocking, o
elementos artificiales, mediante bits reciclados, o elementos especificamente
adquiridos para ello.

o Peanas en tu unidad, creando cohesion.

En esta parte del curso, los alumnos empezaran a desarrollar un criterio a la
hora de consolidar su unidad, creando un terreno en coman.

= Cuando menos es mas.

En la mayoria de las ocasiones, aquellos que comienzan tienen ideas muy
creativas, las cuales aun no comprenden que conllevan un gasto de tiempo y
recursos que quizas no sea necesario para algunas miniaturas, creando una
cohesién en la unidad de minis de forma mas sencilla y eficaz.

= Combinar elementos de la peana con la pose de la
miniatura.

Cuando en anteriores médulos vimos como crear una pose dindmica, ahora
veremos coémo ayudar a esa pose, planteando elementos que ayuden al
movimiento y apoyo de esa mini en concreto.

» Retoques finales.

Cosas como pintar los bordes de la peana, o barnizar las peanas, son el
remate que dejard nuestra mini perfectamente terminada y lista para jugar en
mesa, o lucir en el estante.

- Introduccién a la aerografia. (Clase 5).

o Prosy contras.

El aerégrafo es una herramienta muy valorada en el mundo del hobby y el
modeslismo. Sin embargo, también tiene detractores. Ensefiaremos a los
estudiantes en qué consisten, y ver si les gusta o no.

o ¢Qué es un aerografo?
= Partes y funcionamiento del aerégrafo de doble
accion.

Los estudiantes podran tener acceso a coémo funciona un aerdgrafo, como se
desmonta, y cuales son los principios con los que funciona.

» Partes y funcionamiento del compresor.



Tan esencial es un aerégrafo como un compresor, son partes dependientes
una de otra. Comprenderlo también es parte de una buena base en la
aerografia.

= Uso basico.

Estas nociones basicas seran los primeros pasos del uso del aero y las
posibilidades que ofrece en el hobby.

e Primeras trazadas.

En este médulo, se ensefia a los participantes a realizar los primeros disparos y
trazadas con el aero, y que tengan la experiencia de conocer una herramienta,
y a utilizarla.

e Comprobacion de flujo.

El fluir de la pintura es muy importate en el aero. Saber como comprobarlo es
esencial para evitar futuros desastres.

¢ Primer contacto.

Esta seccidn sera para que los alumnos/as tengan sus primeras nociones del
uso del aerografo.

» Limpieza y mantenimiento.

El aero es una herramienta que requiere de unos métodos de limpieza
especiales para mantenerlo en su correcto estado.

¢ Herramientas basicas, modo de limpieza.

Para tener un aerdgrafo en pleno rendimiento, se necesitan herramientas
especiales. Este moédulo mostrard a los participantes cuales son y como
usarlas.

¢ jCuidado con la aguja y la boquilla!

Son las partes mas delicadas del aero, y se explicara a los participantes por
qué.

o Primeros pasos en la aerografia.
= Capa base, luz principal y sombra de contraste.

Al igual que el pincel, el aero puede ser usado para estas técnicas, con
diferencias que se ensefian en este modulo.

= Difuminados.



Con este médulo, los participantes podran saber como difuminar capas con el
aerografo.

» Uso de tintas en lugar de pinturas.

Las tintas funcionan de forma diferente a las pinturas, con el empleo del aero
no es diferente.

= Consejos de seguridad.

Tips varios y direcciones para poder tener un espacio de aerografia comodo y
seguro.

= Barnizado de miniaturas, consejos basicos al usar el
aero.

Habiendo aprendido acerca de los barnices, en este modulo los participantes
aprenderan desde la base del barnizado como profundizar un poco mas en el
barnizado de miniaturas.

- Vehiculos y figuras grandes. (Clase 6)

o Composicion de elementos, eligiendo configuracion.

Los vehiculos y figuras grandes van con muchas opciones, y con ello, muchas
variantes que los alumnos podran aprender a gestionar.

= ;Magnetice, magnetice!

los imanes son una herramimenta ideal para esta ocasion. En este mdédulo, los
participantes sabran tener nociones de como instalarlos y conocer sus
posibilidades, y con ello, no perder las posibilidades de variar el armamento y
opciones de sus miniaturas mas polivalentes.

» Pegado y montaje, partes moviles.

Hay miniaturas que tienen partes moviles, y que requieren un tratamiento
especial. Por ello, se hace una seccion especial para ensefiar a los
participantes a tratar estas partes.

o Pintado modular.

Hay miniaturas que no son especialmente faciles de pintar. En general pasa
con los vehiculos, cuyas secciones no permiten un facil pintado una vez
montado. Aqui desarrollamos cdmo podemos hacer para ayudar al alumno/a a
tener nociones basicas acerca del pintado modular.



= Tratamiento del exterior.

Las minis grandes requieren las mismas técnicas que las pequefas, pero a una
escala superior, mas unas pequefias variaciones, aqui aprenderemos como.

e Sujecion de partes para un mejor pintado.

Sujetar con las manos las grandes piezas no siempre es viable, y tampoco
recomendable. Los alumnos/as aprenderan qué herramientas y trucos pueden
usar para tal efecto, y darles una base con la que adquiriran mejores destrezas
en el pintado modular, y cémo organizarlo.

¢ Imprimacion por sectores, cohesion del todo.

Es muy importante que la imprimacion concuerde con lo que luego sera el todo
de la miniatura. Hacerlo de forma separada puede dar a errores en cuanto a la
luz que se aplique con la imprimacidén. Se ensefiara a los participantes como
evitar ese error, mediante tips y consejos.

e Weathering, demos algo de realismo vy
desgaste.

Los elementos del clima no solo dan realismo sobre la miniatura, si no que
cuentan una historia. Dénde ha estado, y cuanto tiempo ha pasado en esa
miniatura. Daremos nociones basicas y los primeros pasos de como hacer que
una mini haya pasado por el tiempo y los campos de batalla, y lo demuestre.

= Tratamiento de interior (Vehiculos especialmente)

Un buen interior cuenta casi tanto como un buen exterior. Cuidar del interior de
los vehiculos ayudara a los participantes del curso a darles nociones, ideas y
una base para tratar pasarelas, embarques, y compuertas con técnicas y
consejos.

e Tonos oscuros, luces artificiales.

El interior de un vehiculo es una mezcla de sombras y luces muy intensas,
debido a que es un espacio confinado, que solo se ilumina o bien con luces
artificiales, o bien con leves resquicios. Ensefiaremos a los alumnos/as cémo
resaltar estas caracteristicas, y servira de base para mas adelante aprender la
técnica de la OSL.

e Cohesion con el todo.

Recalcamos de nuevo esta parte, ya que queremos que al montar nuestra mini
grande, tenga sentido y forme un todo cuando esté unida, pegada, o imantada,
segun el caso.



- Tuprimer ejército (Clase 7).

El primer ejército es inolvidable, por ello, ensefiaremos a través de este modulo
a los participantes a tratar su primer grupo de combate, patrulla, o banda de
guerra con la dedicacién que se merece.

o Seleccion de paleta de colores, qué productos usar.

A través de esta leccion, aprenderemos a tener dispuesta, 0 si nos hace falta,
adquirir, los colores necesarios para nuestro ejército, y saber ademas en qué
formato, pintura, tinta, pigmento, etc.

o Cohesion con lore, o algo personal, pros y contras.

El mundo de los wargames tiene un trasfondo maravilloso, por ello, tomar la
decision de seguirlo al pie de la letra es importante, debido a las ventajas que
puede suponer en una partida. Pero también hay margen para un estilo
personal, o si el alumno/a tiene una vision de color muy particular, puede
aplicarlo. Aqui veremos qué pros y contras tienen ambas opciones, o si es
mejor albergar un equilibrio entre estas dos posturas.

o Usode las calcas.

Las calcomanias son una herramienta muy (til para nuestras minis. Por
supuesto podemos pintar a mano alzada simbolos y numeros, las calcas son
una opcion rapida y limpia para nuestro ejército, y en este moddulo
aprenderemos como aplicarlas.

o Técnicas “pinta ejércitos”.

El tiempo es un recurso muy valioso, por lo que al participante del curso le
vendra muy bien conocer las diversas técnicas y los innumerables trucos para
ahorrar tiempo y esfuerzos.

= Sprays de colores y capas base.

Cuando tienes una enorme cantidad de minis, los sprays de colores pueden
ayudar a dar una capa base a todo, por lo que conocerlos y ver sus opciones
pueden ser muy beneficiosos para el alumno/a.

= Elusode plataformas y elementos especiales.

Ir mini a mini esta bien, pero a veces es muy lento, y muy lioso. Tener métodos
de agarre comodos, y plataformas donde puedas manipular las minis de forma
segura y ergonomica seran el punto a tratar aqui.



= Color a color, o mini a mini, pros y contras.

Este punto ayudard al participante a debatir, elegir y valorar qué métodos le
son mas acordes a la naturaleza personal del alumno/a.

o Minis especiales, los verdaderos protagonistas.

Son las figuras que van en primera linea, las que méas destacan, las que
desvian las miradas, por lo que merecen un tratamiento por encima de la
media.

= Comandantes y héroes, un tratamiento de pelicula.

e Como enfocar la mini protagonista.

Exsiten diversos trucos y sugerencias que ayudaran al alumno/a a comprender
y ayudarle a hacer destacar su mini mas valiosa.

o Especial esmero, tiempo bien invertido.

Seguimos insistiendo que el tiempo de pintado es muy valioso, pero si se
emplea mas tiempo en la miniatura especial o en la miniatura protagonista,
mejor que mejor, en este modulo se explicar4 al alumno como valorar ese
tiempo.

¢ Peanas tematicas, ese extra que buscas.

Una mini especial requiere una peana especial. En este médulo ayudaremos a
los participantes a tener nociones de cOmo escoger esas peanas Yy Sus
elementos.

* Monstruos, vehiculos y marcadores.

Los nifios grandes son también una parte destacable de un ejército o banda de
guerra, tratarlos con especial cuidado también es importante, y lo mostramos
en este modulo.

e Cohesion de ejército.

Ensefiaremos en esta seccidon a los participantes, que el exceso de celo o de
dar algo especial a las minis importantes no debe menoscabar el hecho de que
los protagonistas conforman parte de un todo, asi que daremos consejos Yy tips
basandonos en lecciones anteriores para dar un refuerzo de cohesion.



¢ Peanas grandes, cOmo aprovechar un elemento
tan amplio.

La Unica diferencia con las peanas pequefias, es que las peanas grandes
pueden dar mas opciones, pero también mas dificultades. En este modulo
mostraremos a los alumnos/as cémo lidiar con ello, y las alternativas creativas
que existen.

¢ Reciclaje de bits.

Los bits sobrantes de las matrices y figuras son un recurso algo desconocido
por muchos principiantes. Por suerte, los participantes de este curso
aprenderan a aprovechar cada gramo de plastico gracias a este modulo.

- Introduccién a técnicas avanzadas (Clases 8 y 9).

o Montaje especial, primeras modificaciones.

Todo amante del hobby desea incluir su estilo personal, su firma, o su estilo en
sus miniaturas. Por ello, comenzamos esta introduccion a técnicas avanzadas
con un paso mas en el arte del montaje.

= Empleo de bits reciclados, aprovecha los sobrantes.

Como se ha visto anteriormente en la decoracién de peanas grandes, los bits
no usados en otras minis pueden ser reconvertidos para ideas Unicas y
personales que pueden expandir la creatividad del alumno/a.

= Lamasillaverde, la DAS, o el FIMO, pros y contras.

La masilla verde se ha visto anteriormente solo para rellenar agujeros, pero
sirve especialmente para modelar piezas Unicas, si se ensefia como. También
mostraremos a los alumnos/as las masillas poliméricas y las masillas de
modelar de secado en frio para iniciarse en un mundo aparte, y qué diferencias
hay entre ellas.

= Como modelar, primeros pasos.

Una vez conocidos los materiales, pasamos a las herramientas. El alumno/a
comenzara con una idea basica, y a partir de estos conocimientos basicos, solo
le queda la practica y la imaginacion.

» ¢Epicidad o sentido comun?

Espolear la imaginacion es un arma de doble filo, y los participantes pueden
frustrarse al ver que sus ideas, augnue maravillosas y alocadas, no tienen
cabida por cuestiones de fisica, sentido comun, o quizas falta de practica. Este
modulo les ayudara a equilibrar ambas zonas de la balanza.



o Imprimaciébn con colores, un mundo diverso de
combinaciones.

Una vez que los alumnos tienen las ideas mas claras, y una base con todos los
conocimientos anteriores, vamos a dar un paso mas, ayudandoles a imprimar
con colores concretos, sabiendo las nociones basicas sobre la doble
imprimacion, y los colores complementarios.

o NMM (Non Metallic Metal) o Metal no Metalizado.

= ¢En qué consiste?

El NMM es la aplicacion de colores mate para dar una sensacion metalizada.
Es la primera técnica avanzada que aprenderan los alumnos/as, ya que
requiere de bastante practica y paciencia, por ello, vamos a darles unas
nociones esenciales con las que podran empezar a trabajar.

* Primeros pasos, luces y sombras esenciales.

El participante podra comprender coémo emplear estos colores, y asi “engafar”
al ojo y ofrecer un resultado artistico impactante.

= ¢Pincel o aero, ambos?

Existen combinaciones de ambas técnicas, o el empleo de una sola, en funcion
del gusto, disgusto o habilidad del participante. Esta seccién del curso le
ayudara a profundizar y conocer qué le gusta o le conviene mas, de un modo
mas personalizado.

= NMM dorado.

e Paleta de colores.

Los alumnos/aprenderan a tener a su disposicion las paletas de colores mas
apropiadas para los tonos dorados, cobrizos y de laton, basandonos en una
progresion de tonos, y que les sirva de base para mejorar su destreza.

¢ Ejemplos practicos, tus primeras pinceladas.

A diferencia de otras clases, que se practica de forma generalista, la practica
del NMM dorado viene con un objetivo especial, ya que es una técnica mas
precisa y avanzada, y requiere un especial hincapié.



= NMM plateado.

e Paleta de colores.

Los alumnos/aprenderan a tener a su disposicion las paletas de colores mas
apropiadas para los tonos plateados, acero y hierro, basdndonos en una
progresion de tonos, y que les sirva de base para mejorar su destreza.

e Ejemplos practicos, tus primeras pinceladas.

A diferencia de otras clases, que se practica de forma generalista, la practica
del NMM plateado viene con un objetivo especial, ya que es una técnica mas
precisa y avanzada, y requiere un especial hincapié.

- Introduccioén a la escenografia (Clase 10).

o Tipos de escenografia.

El terreno de juego es tan importante como las minis que pones en éste a
jugar, por lo que los alumnos/as aprenderan sobre el mundo de la escenografia
y Su raiz, el maquetismo, paso a paso.

= Terreno.

Conocer el terreno es fijarse en el ambiente. Puede ser algo evocador y
natural, como playas, bosques, montafias. También pueden ser ciudades
medio derruidas producto de la guerra, o incluso parajes mas alla de nuestra
imaginacion, de lugares alienigenas. Uno a uno, iremos dando a los
alumnos/as nociones de qué terrenos hay, y cdmo evocarlos.

= Elementos naturales.

La naturaleza rodea muchos entornos, y puede ser perfecta para el terreno de
juego. Es universal, bonita, y es compatible con muchos wargames. En este
madulo, los participantes podran ver como pueden crear diferentes elementos
del mundo natural, mediante algiun ejemplo, y materiales que se veran mas
adelante.

= Edificios, escombros, ruinas, etc.

El entorno urbano ofrece muchas posibilidades. Calles estrechas, recodos sin
salida, y un ambiente de juego potente que ofrece muchas opciones en mesay
diversién en las partidas. Estas opciones seran vistas en inicio por los
alumnos/as.



o Componentes a emplear.

Empezaremos con una lista de elementos nociones para comenzar a trabajar
en escenografia, como base para el participante.

» Inspiracion, dénde buscar.

La ventana y el parque de al lado siempre son buenos sitios donde empezar a
mirar, pero en ocasiones, toca tirar de navegador y buscar inspiraciones. En
este breve apartado, los alumnos tendran pequefias nociones de qué estan
buscando, y como evocarlo.

= Texturas, esceno con tacto.

Los sentidos son importantes a la hora de tener sensaciones, por ello, la
creacidn de texturas es muy importante a la hora de crear escenografia, ya que
evocar ciertos tactos hacen que nuestro terreno gane tacto, sea mas cercano.
Los alumnos/as podran aprender nociones basicas de como buscar ese tacto
en una pieza de escenografia, de forma visual y practica.

=  Ambientacion de la esceno.

De poco sirve crear un buen terreno si no lo tenemos ambientado al wargame o
a una mesa mas polivalente. Buscar una ambientacién mediante trucos y guias
sera parte de este modulo que aprenderan los participantes.

o Escenografia.

Los alumnos/as se mancharan las manos en esta practica introductoria de
como disefar una escenografia apropiada.

» Disenando tus elementos de partida.

Los alumnos/as aprenderan a disefiar desde cero sus primeros elementos de
escenografia para sus propias partidas, con algo tan basico como papel y lapiz.

¢ Laescalaes fundamental!

Los wargames vienen muy medidos, por lo que escalar y medir correctamente
la escenografia sera fundamental, la cual se ensefiara en este maodulo.



¢ Sencillez en el diseiio, busqueda de lo esencial.

En otras lecciones anteriores ensefiamos a los alumnos a no despegar
demasiado alto, antes de que se estrellen. En el mundo de la escenografia no
es una excepcion.

e Adaptacion al terreno de juego.

Crear piezas de escenografia tiene un elemento fundamental, el cual va en
esta seccion: Que quepa en el terreno de juego. Cosas como que sea
adaptable a distintos wargames, 0 que puedan colocarse en diferentes puntos
de la mesa son elementos clave a la hora de crear, y que los participantes
aprenderan a tener en cuenta.

= Materiales, herramientas y técnicas.

Una vez tenemos claro qué buscan o necesitan los alumnos, procedemos al
modulo donde se les ensefia cdmo hacerlo posible de forma practica.

e Espumas, masillas, cartones, maderas, etc.

Estos materiales de construccidon tienen sus pros, sus contras, y Sus
propiedades. En este modulo se les ensefiara a los alumnos cémo se
comportan, y como tratarlos.

e Herramientas a emplear.

Los alumnos tendran acceso a herramientas basicas de escenografia con las
que poder familiarizarse y aprender a usarlas de forma correcta y segura.

e Aplicando nuestras técnicas a la escenografia.

Llega el momento en el que los participantes aprendan a aplicar lo aprendido
anteriormente, y qué pasos deben seguir en la creacién de un elemento de una
mesa de juego.

e Weathering y otros detalles que haran de tu
esceno algo especial.

Si el weathering cuenta historias acerca de una mini, con la escenografia pasa
igual. Desgastes, calcas, charcos, etc, un sinfin de opciones a las que los
alumnos podran tener acceso y aprenderan a barajar cual es la mas
conveniente dado el caso.



- Practica final.

Llega el momento de la verdad en el que los alumnos/as pondran en préctica lo
aprendido en un taller final en el que crearan una unidad de miniaturas, con un
héroe o lider, un vehiculo o monstruo, y un elemento de escenografias, con
cohesiodn, en el que todo el proceso sera acompafado por tutorias. Al finalizar,
se dara una valoracion personal a cada participante, y con esta practica final se
dardn por conseguidos los objetivos de este curso de iniciacion a nivel
intermedio.



